Tecnologie e tecniche. di rappresentazione grafica

Quadro sintetico delle Unita di Apprendimento e tempi

primo anno

N.* Titolo dell’ Unita di apprendimento (UdA) Periodo

1 | Strumenti e tecniche del disegno Settembre / Ottobre
2 | Definizioni geometriche e costruzioni grafiche Novembre / Dicembre
3 | Le proiezioni ortogonali Gennaio / Febbraio
4 | Assonometria Febbraio/Marzo

5 | Prospettiva Aprile/Maggio




UdA 1 - Strumenti e tecniche del disegno

Competenzale Abilita Conoscenze D'|SC|'pI|na di D|50|pl|ne.
riferimento concorrenti

Analizzare dati e interpretarli sviluppando
deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con
l'ausilio di rappresentazioni grafiche, usando )
consapevolmente gli strumenti di calcolo e le Tecnologie e
potenzialita offerte da applicazioni specifiche di Matematica | tecniche dtl _
DO i i _ rappresentazione
tipo informatico. o . Scienze grafica
Osservare, descrivere ed analizzare fenomeni | © Usare i vari mIT;todl e Norme, metodi, strumenti e | integrate _ _
appartenenti alla realtd naturale e artificiale e strumenti nella tecniche tradizionali & (scienza Scienze integrate
i i i i disi [ fica . : (fisica)
riconoscere nelle varie forme i concetti di sistema rappresentazione gra informatiche per la della terra

i it3 di figure geometriche . , e biologia) .
e di complessita. rappresentazione grafica. g Tecnologie
Collaborare e partecipare: interagire in gruppo , Scienze informatiche
comprendendo i diversi punti di Vvista, integrate Scienze e
valorizzando le proprie e le altrui capacita, (chimica) tecnologie
gestendo  la  conflittualita,  contribuendo applicate

allapprendimento comune ed alla realizzazione
delle attivita collettive, nel riconoscimento dei
diritti fondamentali degli altri.




UdA 1 — Strumenti e tecniche del disegno
Progettazione Micro

Compito assegnato agli studenti

Agli studenti vengono proposti semplici disegni da riprodurre

Processo di lavoro

n. Titolo Contesto Attivita docente Metodologia Prestazioni studenti
1 Strumenti Aula Fornisce le nozioni di base e segue gli Lezione frontale Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione
tradizionali studenti nella esercitazione proposta esercitazione pratica grafica individuale
grafica
2 Tecnologie Lab. informatico | Fornisce le nozioni di base e segue gli Lezione frontale Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione
informatiche studenti nella esercitazione proposta esercitazione pratica individuale
pratica

Modalita di accertamento delle abilita e delle conoscenze del’lUdA

Valutazione lavori individuali svolti nel corso dellUdA




UdA 2 — Definizioni geometriche e costruzioni grafiche

Competenzale Abilita Conoscenze D_|SC|_pI|na di D|SC|pI|ne.
riferimento concorrentl
Utilizzare le tecniche e le procedure del calcolo
aritmetico ed algebrico, rappresentandole anche
sotto forma grafica.
Confrontare ed analizzare figure geometriche,
individuando invarianti e relazioni.
Analizzare dati e interpretarli sviluppando o _ Tecnologie e
deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con | © Usare i vari metodi e _ _ Matematica | tecniche di
consapevolmente gli strumenti di calcolo e le rappresentazione grafica tecniche tradizionali e Scienze grafica
potenzialita offerte da applicazioni specifiche di difigure geometriche, di informatiche per la ntegrate | ienze intearat
otel . JL g : , - (scienza grate
tipo informatico. solidi semplici e composti rappresentazione grafica. e
o . : . : : della terra | (fisica)
, , | o Utilizzare le tecniche di » Linguaggi grafico, : .
Osservare, descrivere ed analizzare fenomeni rappresentazione, la infografico, multimediale e | € biologia) | Tecnologie
appartenenti alla realta naturale e artificiale e lettura, il rilievo e I'analisi principi di modellazione Scienze informatiche
riconoscere nelle varie forme i concetti di sistema delle varie modalita di informatica in 2D e 3D. inteqrate _
e di complessita. rappresentazione h'g . Scienze e
_ _ o : (chimica) | tecnologie
Collaborare e partecipare: interagire in gruppo , applicate

comprendendo i diversi punti di vista,
valorizzando le proprie e le altrui capacita,
gestendo la conflittualita, contribuendo
allapprendimento comune ed alla realizzazione
delle attivita collettive, nel riconoscimento dei
diritti fondamentali degli altri.




UdA 2 — Definizioni geometriche e costruzioni grafiche
Progettazione Micro

Compito assegnato agli studenti

Agli studenti vengono proposte delle esercitazioni nelle quali utilizzare le nozioni della UdA.

Processo di lavoro

n. Titolo Contesto Attivita docente Metodologia Prestazioni studenti
1 Definizioni Aula Fornisce le nozioni di base e segue gli Lezione frontale Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione
geometriche studenti nella esercitazione proposta esercitazione pratica individuale
pratica
2 Costruzioni Aula Fornisce le nozioni di base e segue gli Lezione frontale Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione
grafiche studenti nella esercitazione proposta esercitazione pratica individuale
pratica
3 Applicazioni Lab. informatico | Fornisce le nozioni di base e segue gli Lezione frontale Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione
CAD studenti nella esercitazione proposta esercitazione pratica individuale
pratica

Modalita di accertamento delle abilita e delle conoscenze del’lUdA

Valutazione lavori individuali svolti nel corso del’UdA — Prova di verifica grafica da svolgere in un tempo assegnato




UdA 3 — Le proiezioni ortogonali

Competenzale Abilita Conoscenze D'|SC|'pI|na i D|5C|pl|ne.
riferimento concorrenti
Analizzare dati e interpretarli sviluppando . , _ Leggi della teoria della
deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con | © Usare il linguaggio grafico, percezione. _
lausilio di rappresentazioni grafiche, usando infografico, multimediale, Norme, metodi, strumenti e _
consapevolmente gli strumenti di calcolo e le nell'analisi de_IIa _ Fecnlche_tradlzmnalle Tecr!ologle_e
potenzialita offerte da applicazioni specifiche di rappresentazione grafica informatiche perla Matematica | técniche di
tipo informatico. spaziale di sistemi di rappresentazione grafica. _ rappresentazione
. . _ oggetti (forme, struttura, Linguaggi grafico, Scienze grafica
Osservare, 'descrlvere ‘ed analizzare f_enpmem funzioni, materiali). infografico, multimediale e mte_grate _ _
appartenenti alla realta natu_rale e _art!flc_lale e | o Utilizzare le tecniche di principi di modellazione (scienza S_C|_enze Integrate
riconoscere ngl!e varie forme i concetti di sistema rappresentazione, la informatica in 2D e 3D. deII_a terra (fisica)
e di complessita. lettura, il rilievo e I'analisi Metodi e tecniche di e biologia) | Tecnologie
Collaborare e partecipare: interagire in gruppo , delle varie m(_)dalita di restit_uzione glrgfica _ Scienze informatiche
comprendendo i diversi punti di vista, rappresentazione. spaziale nel rilievo di integrate Scienze e
valorizzando le proprie e le altrui capacita, | © Utilizzare i vari metodi di oggetti complessi con (chimica) | tecnologie
gestendo la conflittualita, contribuendo rappresentazione grafica riferimento ai materiali e applicate

allapprendimento comune ed alla realizzazione
delle attivita collettive, nel riconoscimento dei
diritti fondamentali degli altri.

in 2D e 3D con strumenti

tradizionali ed informatici.

alle relative tecnologie di
lavorazione.




UdA 3 — Le proiezioni ortogonali

Progettazione Micro

Compito assegnato agli studenti

Agli studenti vengono proposte delle esercitazioni attraverso le quali giungere alla comprensione della rappresentazione formale convenzionale partendo dalla percezione visiva

di oggetti tridimensionali

Processo di lavoro

n. Titolo Contesto Attivita docente Metodologia Prestazioni studenti
1 Sviluppo di Aula Fornisce le nozioni di base e segue gli Lezione frontale Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione
un solido studenti nella esercitazione proposta esercitazione pratica individuale
. . ratica
prismatico P
2 La percezione Aula Fornisce le nozioni di base e segue gli Lezione frontale Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione
visiva studenti nella esercitazione proposta esercitazione pratica individuale
pratica
3 Convenzioni Aula Fornisce le nozioni di base e segue gli Lezione frontale Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione
nelle studenti nella esercitazione proposta esercitazione pratica individuale
. ratica
proiezioni P
otogonali
4 Applicazioni Lab. informatico | Fornisce le nozioni di base e segue gli Lezione frontale Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione
CAD studenti nella esercitazione proposta esercitazione pratica individuale
pratica

Modalita di accertamento delle abilita e delle conoscenze dell’lUdA

Valutazione lavori individuali svolti nel corso del’UdA — Prova di verifica grafica da svolgere in un tempo assegnato




UdA 4 — Assonometria

Competenzale Abilita Conoscenze D'|SC|'pI|na di D|50|pl|ne.
riferimento concorrenti
Usare i vari metodi nella

rappresentazione grafica

di figure geometriche, di

solidi semplici e composti.

Applicare i codici di o Leggi della teoria della

rappresentazione grafica percezione.

dei vari ambiti tecnologici. | o Norme, metodi, strumenti e
Analizzare dati e interpretarli sviluppando Usare il linguaggio grafico, tecniche tradizionali e
deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con infografico, multimediale, informatiche per la
lausilio di rappresentazioni grafiche, usando nell'analisi della rappresentazione grafica. Tecnologie e
consapevolmente gli strumenti di calcolo e le rappresentazione grafica | o Linguaggi grafico, Matematica | tecniche di
potenzialita offerte da applicazioni specifiche di spaziale di sistemi di infografico, multimediale e _ rappresentazione
tipo informatico. oggetti (forme, struttura, principi di modellazione Scienze grafica
Osservare, descrivere ed analizzare fenomeni “.’F‘Z'O”“ matenqh). . |nfom_1at|ca in 2D e_3D. I(r;t(ﬁg:fzttae Scienze integrate

. . o Utilizzare le tecniche di o Metodi e tecniche di .

appartenenti alla realtad naturale e artificiale e . | tituzi fi dellaterra | (fisica)
riconoscere nelle varie forme i concetti di sistema rappres_en_tgzmne,l a restituzione gratica e biologia) .
e di complessita. lettura, |I_r|I|evo e_I\an§I|5| spa2|a_le nel r|I|ev_o di Tecnologle

delle varie modalita di oggetti complessi con Scienze informatiche
Collaborare e partecipare: interagire in gruppo , rappresentazione. riferimento ai materiali e integrate Scienze e
comprendendo i diversi punti di vista, Utilizzare i vari metodi di alle relative tecnologie di (chimica) tecnologie
valorizzando le proprie e le altrui capacita, rappresentazione grafica lavorazione. apolicate
gestendo la conflittualita, contribuendo in 2D e 3D con strumenti o Metodi e tecniche per PP

allapprendimento comune ed alla realizzazione
delle attivita collettive, nel riconoscimento dei
diritti fondamentali degli altri.

tradizionali ed informatici.
Progettare oggetti, in
termini di forme, funzioni,
strutture, materiali e
rappresentarli
graficamente utilizzando
strumenti e metodi

tradizionali e multimediali.

I'analisi progettuale
formale e procedure per la
progettazione spaziale di
oggetti complessi..




UdA 4 — Assonometria

Progettazione Micro

Compito assegnato agli studenti

Agli studenti vengono proposti semplici disegni da riprodurre

Processo di lavoro

n. Titolo Contesto Attivita docente Metodologia Prestazioni studenti
1 Le proiezioni Aula Fornisce le nozioni di base e segue gli Lezione frontale Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione
assonometriche studenti nella esercitazione proposta esercitazione pratica grafica individuale
grafica
2 Studio di Aula Fornisce le nozioni di base e segue gli Lezione frontale Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione
particolari studenti nella esercitazione proposta esercitazione pratica grafica individuale
. rafica
costruttivi 9
3 Applicazioni Lab. informatico | Fornisce le nozioni di base e segue gli Lezione frontale Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione
CAD studenti nella esercitazione proposta esercitazione pratica individuale

pratica

Modalita di accertamento delle abilita e delle conoscenze del’UdA

Valutazione lavori individuali svolti nel corso dellUdA — Prova di verifica grafica da svolgere in un tempo assegnato




UdA 5 — Prospettiva

Competenzale Abilita Conoscenze D'|SC|'pI|na i D|SC|pI|ne.
riferimento concorrenti
Usare i vari metodi e
strumenti nella
rappresentazione grafica
di figure geometriche, di
solidi semplici e composti.
Applicare i codici di
_ ) . _ _ rappresentazione grafica
Analizzare dati e interpretarli sviluppando dei vari ambiti tecnologici.
deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con Usare il linguaggio grafico, | o Leggi della teoria della
lausilio di rappresentazioni grafiche, usando infografico, multimediale, percezione. )
consapevolmente gli strumenti di calcolo e le nell'analisi della o Norme, metodi, strumenti e _ Tecnologie &
potenzialita offerte da applicazioni specifiche di rappresentazione grafica tecniche tradizionali e Matematica | tecniche di
tipo informatico. spaziale di sistemi di informatiche per la Scienze ge;gﬁcr:zsentazmne
Osservare, descrivere ed analizzare fenomeni oggetti (forme, struttura, rappresentazione grafica. | jntegrate _ _
appartenenti alla realta naturale e artificiale e funzioni, materiali). o Linguaggi grafico, (scienza Scienze integrate
riconoscere nelle varie forme i concetti di sistema | * Utilizzare le tecniche di infografico, multimediale e | gella terra | (fisica)
e di complessita. rappresentazione, la N principi (_jl m_odeIIaZ|one e biologia) | Tecnologie
) ] o lettura, il rilievo e I'analisi informatica in 2D e 3D.. ) inf ch
Collaborare e partecipare: interagire in gruppo , delle varie modalita di o Metodi e tecniche per Scienze Informatiche
comprendendo i diversi punti di Vvista, rappresentazione. l'analisi progettuale integrate Scienze e
valorizzando le proprie e le altrui capacita, Utilizzare i vari metodi di formale e procedure per la | (chimica) | tecnologie
gestendo  la  conflittualita,  contribuendo rappresentazione grafica progettazione spaziale di applicate

allapprendimento comune ed alla realizzazione
delle attivita collettive, nel riconoscimento dei
diritti fondamentali degli altri.

in 2D e 3D con strumenti
tradizionali ed informatici.
Progettare oggetti, in
termini di forme, funzioni,
strutture, materiali e
rappresentarli
graficamente utilizzando
strumenti e metodi

tradizionali e multimediali.

oggetti complessi..




UdA 5 — Prospettiva
Progettazione Micro

Compito assegnato agli studenti

Agli studenti vengono proposte delle esercitazioni attraverso le quali giungere alla comprensione della rappresentazione formale convenzionale partendo dalla percezione visiva
di oggetti tridimensionali

Processo di lavoro

n. Titolo Contesto Attivita docente Metodologia Prestazioni studenti
1 Le proiezioni Aula Fornisce le nozioni di base e segue gli Lezione frontale Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione
prospettiche studenti nella esercitazione proposta ese(utazmne pratica individuale
pratica
2 Applicazioni Lab. informatico | Fornisce le nozioni di base e segue gl Lezione frontale Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione
CAD studenti nella esercitazione proposta esercitazione pratica individuale
pratica

Modalita di accertamento delle abilita e delle conoscenze del’lUdA

Valutazione lavori individuali svolti nel corso del’UdA — Prova di verifica grafica da svolgere in un tempo assegnato




Attivita Laboratoriali

U.D.A. MODULO DI ESERCITAZIONI ATTIVITA PERIODO ORE
Strumenti e tecniche del disegno Predisporre applicazioni di tipo informatico circa i Settembre
1 comandi di disegno, modifica e quotatura. Ottobre 6
Collaborare a seguire gli studenti nelle esercitazioni di
) Definizioni geometriche e costruzioni disegno geometrico Novembre
grafiche Predisporre applicazioni di tipo informatico, circa i Dicembre 6
comandi per il disegno in 2D e 3D.
Collaborare a seguire gli studenti nelle esercitazioni di
disegno tecnico Gennaio
3 Le proiezioni ortogonal Predisporre applicazioni di tipo informatico, circa i Eebbraio 7
comandi per il disegno in 2D e 3D
Collaborare a seguire gli studenti nelle esercitazioni di
Assonometria disegno tecnico Febbraio
4 Predisporre applicazioni di tipo informatico, circa i Marzo 7
comandi per il disegno in 2D e 3D
Collaborare a seguire gli studenti nelle esercitazioni di
_ disegno tecnico Aprile
5 e Predisporre applicazioni di tipo informatico, circa i Maggio 7

comandi per il disegno in 2D e 3D




Tecnologie e tecniche di rappresentazione grafica

Quadro sintetico delle Unita di Apprendimento e tempi

secondo anno

N.* Titolo dell’ Unita di apprendimento (UdA) Periodo
1 | convenzioni grafiche ed elementi del progetto Settembre / Ottobre
2 | Ilrilievo Novembre / Dicembre
3 | Elementi Costruttivi Gennaio / Febbraio
4 | La rappresentazione grafica del progetto Marzo / Aprile
5 | Elementi e misure per Topografia e Catasto Maggio / Giugno



file:///C:/Users/Docente/Desktop/aggiornamento%20PTOF%202019/CURRICULI%201%20%20primo%20biennio/Curriculo%20disegno%20seconde.doc%23UdA4
file:///C:/Users/Docente/Desktop/aggiornamento%20PTOF%202019/CURRICULI%201%20%20primo%20biennio/Curriculo%20disegno%20seconde.doc%23UdA4

UdA 1 - Convenzioni grafiche ed elementi del progetto

Competenzale Abilita Conoscenze I?ilfe Crli?‘rngr?tgl c?):’ls((::cl)rr):gr?ti
o Applicare i codici di
rappresentagl_one graflqa_ Norme, metodi, strumenti e
dei vari ambiti tecnologici. . . .
e . : tecniche tradizionali e
o Usare il linguaggio grafico, . :
_ _ . _ _ i i timedial informatiche per la
Analizzare dati e interpretarli sviluppando Infografico, multimediale, rappresentazione grafica.
deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con nellanalisi della _ Linguaggi grafico,
lausilio di rappresentazioni grafiche, usando rappresentazione grafica infografico, multimediale e :
consapevolmente gli strumenti di calcolo e le spaziale di sistemi di principi di modellazione Tecnologie e
potenzialitd offerte da applicazioni specifiche di ]?gge_ttl _(forme,_stlfuttura, informatica in 2D e 3D. Matematica | tecniche di
T, | e | sqeme | S
Osservare, descrivere ed analizzare fenomeni rappresentazione, la rilevamento manuale e integrate _ _
appartenenti alla realta naturale e artificiale e lettura, il rilievo e 'analisi strumentale. . (scienza | Scienze integrate
riconoscere nelle varie forme i concetti di sistema delle varie modalita di Metodi e tecniche di dellaterra | (fisica)
e di complessita. rappresentazione restituzione grafica e biologia) | Tecnologie
, . o li L spaziale nel rilievo di _ inf oh
Collaborare e partecipare: interagire in gruppo , | © Utilizzare i vari metodi di oggetti complessi con Scienze Informatiche
comprendendo i diversi punti di Vvista, rappresentazione grafica fiferimento ai materialie | iNtegrate | Scienze e
valorizzando le proprie e le altrui capacita, in 2D e 3D con strument alle relative tecnologie di | (chimica) | tecnologie
gestendo la  conflittualita,  contribuendo tradizionali ed informatici. lavorazione. applicate
o Progettare oggetti, in

allapprendimento comune ed alla realizzazione
delle attivita collettive, nel riconoscimento dei
diritti fondamentali degli altri.

termini di forme, funzioni,
strutture, materiali e
rappresentarli
graficamente utilizzando
strumenti e metodi

tradizionali e multimediali.

Metodi e tecniche per
I'analisi progettuale
formale e procedure per la
progettazione spaziale di
oggetti complessi.




UdA 1 - Convenzioni grafiche ed elementi del progetto

Progettazione Micro

Compito assegnato agli studenti

Agli studenti vengono proposte delle esercitazioni attraverso le quali giungere alla comprensione della rappresentazione formale convenzionale partendo dall’'osservazione della

realta
Processo di lavoro
n. Titolo Contesto Attivita docente Metodologia Prestazioni studenti
1 Scale di Aula Fornisce le nozioni di base e segue gli Lezione frontale Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione
rappresentazione, studenti nella esercitazione proposta efaetzggazmne pratica individuale
norme e simboli P
convenzionali
2 Elementi del Aula, attivita Fornisce le nozioni di base e segue gli Lezione frontale Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione
progetto all'aperto studenti nella esercitazione proposta esercitazione pratica individuale e di gruppo
pratica
3 La Aula Fornisce le nozioni di base e segue gli Lezione frontale Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione
rappresentazione studenti nella esercitazione proposta esercitazione pratica individuale
. pratica
grafica del
progetto
4 Lab. informatico Lezione frontale

Applicazioni CAD

Fornisce le nozioni di base e segue gli
studenti nella esercitazione proposta

esercitazione
pratica

Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione
pratica individuale

Modalita di accertamento delle abilita e delle conoscenze dell’lUdA

Valutazione lavori individuali svolti nel corso del’'UdA — Prova di verifica grafica da svolgere in un tempo assegnato




UdA 2 — Il rilievo

Competenzale Abilita Conoscenze D_|SC|_pI|na di D|SC|pI|ne.
riferimento concorrenti
Usare i vari metodi e
strumenti nella
rappresentazione grafica
di figure geometriche, di o Leggi della teoria della
solidi semplici e composti. percezione.
Applicare i codici di o Norme, metodi, strumenti e
Individuare le strategie appropriate per la rappresentazione grafica tecniche tradizionali e
soluzione di problemi. dei vari ambiti tecnologici. informatiche perla
_ ) _ _ _ Usare il linguaggio grafico, rappresentazione grafica.
Analizzare dati e interpretarli sviluppando infografico, multimediale, o Linguaggi grafico, )
deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con nell'analisi della infografico, multimediale e Tecnologie e
lausilio di rappresentazioni grafiche, usando rappresentazione grafica principi di modellazione Matematica | tecniche di
consapevolmente gli strumenti di calcolo e le spaziale di sistemi di informatica in 2D e 3D. Scienze rappresentazione
potenzialita offerte da applicazioni specifiche di oggetti (forme, struttura, | o Teorie e metodi per il integrate grafica
tipo informatico. funzioni, materiali). rilevamento manuale e (scienza Tecnologie
Osservare, descrivere ed analizzare fenomeni | * Utilizzare le tecniche di strumentale. dellaterra | Informatiche
appartenenti alla realtd naturale e artificiale e rappresentazione, la | o Metodi e tecniche di e biologia) | scienze integrate
riconoscere nelle varie forme i concetti di sistema lettura, il rilievo e l'analisi restituzione grafica . (fisica)
e di complessita. delle varie modalita di spaziale nel rilievo di Scienze _
_ _ o rappresentazione. oggetti complessi con integrate Scienze e
Collaborare e partecipare: interagire in gruppo , Utilizzare i vari metodi di riferimento ai materiali e (chimica) tecnologie
comprendendo i diversi punti di vista, rappresentazione grafica alle relative tecnologie di applicate
valorizzando le proprie e le altrui capacita, in 2D e 3D con strumenti lavorazione.
gestendo  la  conflittualita,  contribuendo tradizionali ed informatici. | o Metodi e tecniche per

allapprendimento comune ed alla realizzazione
delle attivita collettive, nel riconoscimento dei
diritti fondamentali degli altri.

Progettare oggetti, in
termini di forme, funzioni,
strutture, materiali e
rappresentarli
graficamente utilizzando
strumenti e metodi

tradizionali e multimediali.

I'analisi progettuale
formale e procedure per la
progettazione spaziale di
oggetti complessi..




UdA 2 — Il rilievo
Progettazione Micro

Compito assegnato agli studenti

Agli studenti vengono proposte delle esercitazioni attraverso le quali giungere alla comprensione della rappresentazione formale convenzionale partendo dall’osservazione della

Processo di lavoro

Titolo Contesto Attivita docente Metodologia Prestazioni studenti
Strumenti Aula Fornisce le nozioni di base e segue gli Lezione frontale Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione
studenti nella esercitazione proposta esercitazione pratica individuale
pratica
Disegno dal Aula, attivita Fornisce le nozioni di base e segue gli Lezione frontale Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione
Vero e aree all'aperto studenti nella esercitazione proposta esercitazione pratica individuale e di gruppo
verdi pratica
Applicazioni Lab. informatico | Fornisce le nozioni di base e segue gli Lezione frontale Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione
CAD studenti nella esercitazione proposta esercitazione pratica individuale

pratica

Modalita di accertamento delle abilita e delle conoscenze del’UdA

Valutazione lavori individuali svolti nel corso del’UdA — Prova di verifica grafica da svolgere in un tempo assegnato




UdA 3 — Elementi costruttivi

Competenzale Abilita Conoscenze D'|SC|'pI|na i D|SC|pI|ne.
riferimento concorrenti
Usare i vari metodi e
strumenti nella
rappresentazione grafica
di figure geometriche, di
A;cg;gasrgr?gggli; g?mpostl. o Leggi d_eIIa teoria della
_ ) . _ _ rappresentazione grafica Npercezmne. di .
Analizzare dati e interpretarli sviluppando dei vari ambiti tecnologici. | © "orme, metodi, strumenti e
deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con | « ysare il linguaggio grafico, tecniche tradizionali e
lausilio di rappresentazioni grafiche, usando infografico, multimediale, informatiche perla _
consapevolmente gli strumenti di calcolo e le nell'analisi della rappresentazione grafica. Tecnologie e
potenzialita offerte da applicazioni specifiche di rappresentazione grafica | © Linguaggi grafico, Matematica | tecniche di
tipo informatico. spaziale di sistemi di infografico, multimediale e _ rappresentazione
) principi di modellazione Scienze grafica
Osservare, descrivere ed analizzare fenomeni oggetti (forme, struttura, informatica in 2D e 3D.. integrate _ _
appartenenti alla realtd naturale e artificiale e funzioni, materiali). o Metodi e tecniche di (scienza Scienze integrate
riconoscere nelle varie forme i concetti di sistema | ® Utilizzare le tecniche di restituzione grafica della terra | (fisica)
e di complessita. rappresentazione, la spaziale nel rilievo di e biologia) | Tecnologie
_ , o lettura, il rilievo e I'analisi ) . _ it o
Collaborare e partecipare: interagire in gruppo , delle varie modalita di oggetti complessi con Scienze Informatiche
comprendendo i diversi punti di Vvista, rappresentazione. riferimento ai materiali e integrate Scienze e
valorizzando le proprie e le altrui capacitd, | « tilizzare i vari metodi di alle relative tecnologie di | (chimica) | tecnologie
gestendo la  conflittualita, contribuendo rappresentazione grafica lavorazione. applicate
o Metodi e tecniche per

allapprendimento comune ed alla realizzazione
delle attivita collettive, nel riconoscimento dei
diritti fondamentali degli altri.

in 2D e 3D con strumenti
tradizionali ed informatici.
Progettare oggetti, in
termini di forme, funzioni,
strutture, materiali e
rappresentarli
graficamente utilizzando
strumenti e metodi

tradizionali e multimediali.

I'analisi progettuale
formale e procedure per la
progettazione spaziale di
oggetti complessi..




UdA 3 — Elementi Costruttivi
Progettazione Micro

Compito assegnato agli studenti

Agli studenti vengono proposte delle esercitazioni nelle quali utilizzare le nozioni della UdA.

Processo di lavoro

n. Titolo Contesto Attivita docente Metodologia Prestazioni studenti
1 Definizione dei Aula Fornisce le nozioni di base e segue gli Lezione frontale Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione
modi di studenti nella esercitazione proposta esercitazione pratica individuale
. pratica
rappresentazione
2 Il procedimento Aula Fornisce le nozioni di base e segue gli Lezione frontale Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione
della studenti nella esercitazione proposta esercitazione pratica individuale
. pratica
progettazione
edilizia
3 Applicazioni Lab. informatico | Fornisce le nozioni di base e segue gli Lezione frontale Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione
CAD studenti nella esercitazione proposta esercitazione pratica individuale

pratica

Modalita di accertamento delle abilita e delle conoscenze del’UdA

Valutazione lavori individuali svolti nel corso dellUdA — Prova di verifica grafica da svolgere in un tempo assegnato




UdA 4 — Larappresentazione grafica del progetto

Competenzale Abilita Conoscenze D_|SC|_pI|na di D|SC|pI|ne.
riferimento concorrentl
Usare i vari metodi e
strumenti nella
rappresentazione grafica
di figure geometriche, di
Aspcg;gasrgrrggglig giomposu. o Legqi d.ella teoria della
_ ] _ _ _ rappresentazione grafica Npercez|on<§. di. st i
Analizzare dati e interpretarli sviluppando dei vari ambiti tecnologici. | © '\orme: MEtodi, strumenti €
deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con il li i i tecniche tradizionali e
Izioni € rag sug : Usare il linguaggio grafico, inf ih |
l'ausilio di rappresentazioni grafiche, usando infografico, multimediale, Informatiche perla _
consapevolmente gli strumenti di calcolo e le nell'analisi della rappresentazione grafica. Tecnologie e
potenzialita offerte da applicazioni specifiche di rappresentazione grafica | © L_Infguag]9| graflcl?_, dial Matematica | técniche di
Osservare, descrivere ed analizzare fenomeni oggetti (forme, struttura, informatica in 2D e 3D.. integrate _ _
appartenenti alla realta naturale e artificiale e funzioni, materiali). o Metodi e tecniche di (scienza | Scienze integrate
riconoscere nelle varie forme i concetti di sistema | * Utilizzare le tecniche di restituzione grafica della terra | (fisica)
e di complessita. rappresentazione, la spaziale nel rilievo di e biologia) | Tecnologie
) ] o lettura, il rilievo e l'analisi , lessi _ inf ich
Collaborare e partecipare: interagire in gruppo , delle varie modalita di oggetti complessi con Scienze informatiche
comprendendo i diversi punti di vista, rappresentazione. riferimento ai materiali€ | integrate | scienze e
valorizzando le proprie e le altrui capacitd, | « Utilizzare i vari metodi di alle relative tecnologie di | (chimica) | tecnologie
gestendo la  conflittualita,  contribuendo rappresentazione grafica lavorazione. applicate
o Metodi e tecniche per

allapprendimento comune ed alla realizzazione
delle attivita collettive, nel riconoscimento dei
diritti fondamentali degli altri.

in 2D e 3D con strumenti
tradizionali ed informatici.
Progettare oggetti, in
termini di forme, funzioni,
strutture, materiali e
rappresentarli
graficamente utilizzando
strumenti e metodi

tradizionali e multimediali.

I'analisi progettuale
formale e procedure per la
progettazione spaziale di
oggetti complessi..







UdA 4 — Larappresentazione grafica del progetto
Progettazione Micro

Compito assegnato agli studenti

Agli studenti vengono proposte delle esercitazioni nelle quali utilizzare le nozioni della UdA.

Processo di lavoro

n. Titolo Contesto Attivita docente Metodologia Prestazioni studenti
1 Definizione dei Aula Fornisce le nozioni di base e segue gli Lezione frontale Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione
modi di studenti nella esercitazione proposta esercitazione pratica individuale
. ratica
rappresentazione P
2 Il procedimento Aula Fornisce le nozioni di base e segue gli Lezione frontale Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione
della studenti nella esercitazione proposta esercitazione pratica individuale
. ratica
progettazione P
edilizia
3 Applicazioni Lab. informatico | Fornisce le nozioni di base e segue gli Lezione frontale Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione
CAD studenti nella esercitazione proposta esercitazione pratica individuale
pratica

Modalita di accertamento delle abilita e delle conoscenze del’UdA

Valutazione lavori individuali svolti nel corso del’UdA — Prova di verifica grafica da svolgere in un tempo assegnato




UdA 5 — Elementi e Misure per Topografia e Catasto

Competenzale Abilita Conoscenze D'|SC|'pI|na di D|SC|pI|ne.
riferimento concorrenti
Usare i vari metodi e
strumenti nella
rappresentazione grafica
di figure geometriche, di
SO“.dI semphu_g compost o Leggi della teoria della
Applicare i codici di ercezione
_ ) . _ _ rappresentazione grafica NIO ) di .
Analizzare dati e interpretarli sviluppando dei vari ambiti tecnologici. | © 'orme, metodi, strumenti e
deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con Usare il linguaggio grafico, tecniche tradizionali e
l'ausilio di rappresentazioni grafiche, usando infografico, multimediale, informatiche per la _ _
consapevolmente gli strumenti di calcolo e le nell'analisi della rappresentazione grafica. Tecnologie e
potenzialita offerte da applicazioni specifiche di rappresentazione grafica | © Linguaggi grafico, Matematica | tecniche di
tipo informatico. spaziale di sistemi di infografico, multimediale e ) rappresentazione
: incipi di modellazione | Sclenze f
_ _ _ ¢ principi 0 : grafica
Osservare, descrivere ed analizzare fenomeni oggetti (forme, struttura, informatica in 2D e 3D.. integrate _ _
appartenenti alla realtd naturale e artificiale e funzioni, materiali). o Metodi e tecniche di (scienza Scienze integrate
riconoscere nelle varie forme i concetti di sistema | ® Utilizzare le tecniche di restituzione grafica della terra | (fisica)
e di complessita. rappresentazione, la spaziale nel rilievo di e biologia) | Tecnologie
_ , o lettura, il rilievo e I'analisi ) . _ it o
Collaborare e partecipare: interagire in gruppo , delle varie modalita di oggetti complessi con Scienze Informatiche
comprendendo i diversi punti di Vvista, rappresentazione. riferimento ai materiali e integrate Scienze e
valorizzando le proprie e le altrui capacitd, | « tilizzare i vari metodi di alle relative tecnologie di | (chimica) | tecnologie
gestendo la  conflittualita, contribuendo rappresentazione grafica lavorazione. applicate
o Metodi e tecniche per

allapprendimento comune ed alla realizzazione
delle attivita collettive, nel riconoscimento dei
diritti fondamentali degli altri.

in 2D e 3D con strumenti
tradizionali ed informatici.
Progettare oggetti, in
termini di forme, funzioni,
strutture, materiali e
rappresentarli
graficamente utilizzando
strumenti e metodi

tradizionali e multimediali.

I'analisi progettuale
formale e procedure per la
progettazione spaziale di
oggetti complessi..







UdA 5 — Elementi e Misure per Topografia e Catasto
Progettazione Micro

Compito assegnato agli studenti

Agli studenti vengono proposte delle esercitazioni nelle quali utilizzare le nozioni della UdA.

Processo di lavoro

n. Titolo Contesto Attivita docente Metodologia Prestazioni studenti
1 Definizione dei Aula Fornisce le nozioni di base e segue gli Lezione frontale Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione
modi di studenti nella esercitazione proposta esercitazione pratica individuale
. ratica
rappresentazione P
2 Il procedimento Aula Fornisce le nozioni di base e segue gli Lezione frontale Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione
della studenti nella esercitazione proposta esercitazione pratica individuale
. ratica
progettazione P
edilizia
3 Applicazioni Lab. informatico | Fornisce le nozioni di base e segue gli Lezione frontale Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione
CAD studenti nella esercitazione proposta esercitazione pratica individuale
pratica

Modalita di accertamento delle abilita e delle conoscenze del’UdA

Valutazione lavori individuali svolti nel corso del’UdA — Prova di verifica grafica da svolgere in un tempo assegnato




Attivita Laboratoriali

U.D.A. MODULO DI ESERCITAZIONI ATTIVITA PERIODO ORE
Collaborare a seguire gli studenti nelle esercitazioni e
Convenzioni grafiche ed elementi del predispone un’esercitazione inerente piante, sezioni €|  gettembre
1 progetto prospetti di un edificio anche con l'ausilio di mezzi Ottobre 6
informatici.
Collaborare a seguire gli studenti nelle esercitazioni e
2 Il rilievo predispone un’esercitazione inerente al rilievo di un Novembre 6
elemento architettonico della scuola Dicembre
Collaborare a seguire gli studenti nelle esercitazioni di
_ o disegno tecnico di elementi costruttivi in scale di Gennaio
3 Elementi costruttiv rappresentazione 1:10 — 1:20. Febbraio 7
Collaborare a seguire gli studenti nelle esercitazioni di
disegno architettonico attraverso la redazione di Piante, Marzo
4 e e bl I e 1 Prospetti e Sezioni anche con eventuale uso di Aprile 7
programmi Cad.
_ _ _ Collaborare a seguire gli studenti nelle esercitazioni di
5 Eﬁgﬁgt' e misure per Topografia e introduzione alla Topografia ed alla predisposizione di Maggio 7
- documentazione catastale. Giugno
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